Otevi‘eny vagon Vtdr — historie a predloha

X Rail Simulator

Klasicky otevieny vz bézné stavby Vtdr se vyrab¢l v nékolika odlisnych provedenich. Model
vagonu pro Railsimulator pfedstavuje vz s pribéznym potrubim a bézné brzdény. Vagony s
brzdatskymi budkami zatim nejsou zpracovany. Model je vybaven nékolika typy néakladd, uhlim,
fipou, piskem, dfevem, bednami a traktory, pfi¢emz vétSina z nich je pii naklddce ve hie RS

animovana.
3D model vagonu — instalace a features
Autor 3D modelu a textur: Pikku pikku.msts@gmail.com
spoluprace na modelu a export pro RS Michal michal praha@seznam.cz

Zkomprimovany balicek s modelem rozbalte na patficné misto a mélo by vSe fungovat jak ma.

Podékovani
Tento model by nikdy nevznikl bez mych ptatel. Zejména chci podékovat Michalovi Tuckovi za
excelenti praci pfi exportu modelu pro RS a jeho upravy modelu, pottebné pro jeho bezchybny
provoz v RS. Dé&kuji 1 své manZelce Alence a synim Lukymu a Tonymu, ktefi maji trp&livost s

mym konickem a vS§emozné m¢ podporuji.
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Licen¢ni podminky

Tento archiv je freeware. Nesmi byt soucasti zddného komercniho projektu. Soubory obsazené
v archivu nesmi byt modifikovany. Archiv muze byt vystaven v nezménéné podobé na
internetovych strankach pouze pokud bude uveden spolu se jmény autort a kontaktu na né (véetné
odkazli na webové stranky autora &i autorti!). Archiv nesmi byt §ifen bez tohoto souboru. Sifeni
kompletniho modelu s neorigindlnimi texturami se zapovida stejné jako jakakoli uprava c¢asti
archivu metodou reversniho inzenyrstvi. VSechny vyjimky urci autor modelu.

Mnoho ujetych kilometru preje Pikulintu (kvéten 2009)
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